Ringvorlesung zur europdischen Theatergeschichte:
Propagandatheater (1): Der Thingspiel-Flopp.

(Gissenwehrer)

1. PROPAGANDA - lat. propagare : ausbreiten, verbreiten, Meinungen formen, in
erwinschte Richtung steuern. Erstmalige Begriffsverwendung 1622, Papst Gregor XV.: Sacra
congregatio de propaganda fide (Verbreitung des Glaubens). Direkte, indirekte Propaganda.

2. WEIMARER REPUBLIK: Krise des Theaters durch Zuschauerriickgang und
Subventionskiirzung; verstéarkte Politisierung, Vorwurf ,,linkes/liberales

Elitentheater” (,,Kulturbolschewismus*). Forderung nach Verénderung von Theater, Kultur,
Gesellschaft. Hohe Storfrequenz durch Nationalsozialisten, Aufbau u.a. der Kampfbundbdihne.
Impulse durch Freilichtblhnen. 22.12.32 Grindung Reichsbund zur Férderung der
Freilichtspiele.

3. MACHTUBERNAHME der Nationalsozialisten ab 30. 1. 1933.

April 1933 Einsetzung des Ministeriums fiir Volksaufklarung und Propaganda (Josef Gobbels)
1.8.1933 Einsetzung der Reichstheaterkammer, einer von 7 Einzelkammern der
Reichskulturkammer. Spitzenverbande gleichgeschaltet. Berufsverbote, Berufsbeamtentum;
Verstaatlichungen privater Theater.

Otto Laubinger, Schauspieler, NS-Partei- und Kampfbundbiihnenmitglied, wird Prasident der
Reichstheaterkammer. VVon ldee chorischer Massenfestspiele beeindruckt.

Folglich Gleichschaltung der Freilichtbiihnen im Reichsbund der deutschen Freilicht- und
Volksschauspiele e.V. ArbeitsbeschaffungsmaRnahme fur Schauspieler, Mitwirkung des
Freiwilligen Arbeitsdienstes.

4.29.7.1933 THINGSPIEL, Begriffskreation durch Kélner Theaterwiss. Carl Niessen,
entspricht Gébbels Forderung eines ,, Theaters der Flinfzig und der Hunderttausend*.
Erfundenes Theater-Ritual (Ersatzformat) mit dem Ziel einer Kultischen Volks-Gemeinschaft:
klassenfrei, auf nationaler, volkischer, rassistischer Grundlage. Fuhrerprinzip.

Quelle: Thing: Germanische Volks- oder Gerichtversammlungen. Historische Identitét.
Thingspiel: kultisches Sprechchordrama als Hohepunkt politischer Kundgebungen sowie
nationaler und jahreszeitlicher Feiertage.

Reichsdramaturg Rainer Schldsser: ,,den letzten VVolksgenossen in die VVolksgemeinschaft
eingliedern*, ,,Gewilltheit zum tragischen Heroismus und Mythos*. Thingspiel soll
historische Vorgange zur mythischen-allgemeingiiltigen eindeutigen Uberwirklichkeit
steigern; ist: 1. Oratorium (Chor/Einzelspriche), 2. Pantomime/Allegorie, lebende Bilder,
Fahnenweihe, Festakte, 3. Aufzug: Paraden, Festzlige, Versammlungen, 4. Tanz: Ballett,
Ausdruckstanz, Gymnastik, Sportfest, - in Verbindung mit Lichteffekten, Musik, Feuer ...
Einheitliche dramatische Fabel.

Stilisiert/symbolisch/wesenhaft, ohne Umweg tber Realismus/Naturalismus und
entsprechender Requisite. In Publikumsrezeption Erfahrung des Gemeinschaftlichen.
Zweite Jahreshalfte 1933: Theaterwiss. Seminar Kéln VVorbereitung: Architektur,
Spielvorlagen. Grindung von Spielgemeinschaften: Organisation, Profis, Laien-Chdre.

5. THINGSPIEL-PROBE: Kurt Eggers Das Spiel von Job dem Deutschen.

16. -23.11.33 Kolner Messehallen.

Handlung I. Weltkrieg bis 1932/33. Allegorische Bilder (Expressionismus, formstreng) als
Leidensstationen: Wette Gottes bis Triumph des Glaubens: ,,Volk der Offenbarung als
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Herrscher der Welt*. Musik von Werner Egk, Tanz, Bewegungschore. Gruppengestaltung a la
Max Reinhardt (Vgl. Hollywood Bowl 1934 A Midsummernights Dream. Verfilmung 1935.
Kritik: Fehlende Dramatik, banal, monoton. Keine Thingspiel-Bestétigung, zu viel Christliche
Préagung. Geeigneter Theaterraum fehlt.

Thingspiel muss sich profilieren als eine Massenveranstaltung unter zahlreicher Konkurrenz
von Aufmarschen, Versammlungen und jahreszyklischen Programmen: Volkstrauertag 16.3.,
1. Mai, Erstirmung Annaberg 22.5., Todestag Schlageter 29.5., Sonnenwende 24.6.
Reichsparteitag 1.9. , Deutsche Schule 11.9. Erntedank 1.10. (700 000 Bauern am Biickeberg
bei Hameln). Stadionspiele, u.a. Gustav Goes: Brot und Eisen, Aufbricht Deutschland, 17 000
Darsteller 60 000 Zuschauer.

6. 1934 JAHR DER EUPHORIE. Einteilung: Reichsfestspiele, Reichswichtige Spiele,
Landschaftsbiihnen, Blihnen lokaler Bedeutung.

Konkrete Gestaltung fir zunachst 20 Thingplétze beschlossen, im Marz 14 Platze tatsachlich
im Bau, im Fruhjahr/Sommer 40 weitere geplant, insgesamt sollten es 400 werden.
Verzogerung, da praktische Probleme haufig unterschétzt: Abgeschiedenheit der Anlagen mit
hinderlichem Untergrund, Stromversorgung, Straenbau, Kanal Toilette, Ton-Verstarkung ...),
insgesamt geringes Budget von Ministerium und Reichsbund.

Folgenschwere Idee: Erst Thingpléatze errichten, Architektur soll Dramatiker anregen. Aus
Spielpraxis Darstellungsstil erarbeiten. Platze aus dem Boden stampfen = Werbung. Stilicke
und Stil folgen.

7. HALLE BRANDBERGE, erster fertiger Thingplatz. Ehemaliger Exerzierplatz,
Versammlungsort, Nahe zu ,,Altgermanischer Kultstatte” bemiht. 5500 Sitzplétze und
Stehplétze. Hanglage, 2 grol3e Treppen durch Zuschauerraum, parabelférmige Erweiterung
der ungefahr halbkreisférmigen Spielfliche, flieRender Ubergang. Vor-, Mittel- Hochspielfeld
fiir 600 Mitwirkende. Oberstes Spielfeld mit 2 altar&hnlichen Podesten mit Feuerschalen,
gemauerter Hochbau ragt in Aufmarschplatz (100 000/200 000) hinein. Gedffnete
Kuppelhalle ,,Ehrenmal der Arbeit*.

Einstandsproduktion: Kurt Heynicke Neurode - ein Spiel von deutscher Arbeit*. 5. Juni 1934,
faktisch erstes Thingspiel. Ideeller Wert der Arbeit. Heimat. Nach 3 Stunden Spieldauer
Schlussbild mit allen Mitwirkenden, Aufmarsch mit Fahnen und Musik; Horst Wessel Lied.

Verhaltene Kritiken: Es ist Theater nationalsoz. Pragung und Ausdruck des neuen
Gemeinschaftserlebens. Aber es braucht eignen Stil und souverdnen Umgang mit




schwierigem GroB-Raum. Uberzeugende Massenspiele/Chdre, aber zu statisch, mangelnde
Dynamik. Beschleunigung, Bewegung gefordert! Langweilig in Szene gesetztes Horspiel.

8. REICHSFESTSPIELE HEIDELBERG. Rahmenprogramm ausgearbeitet, allerdings war
das Theater nicht fertig, Uberlegung, auf Baustelle zu spielen, verworfen. Ersatz: Schlosshof,
28. Juli 1934: Richard Euringer Deutsche Passion. Leidensweg: 1918 bis Erlésung 1933.
Farben, Stimmungen, Visionen: Inhalt Negativa: DolchstoB, Kriegsgewinnler, Feinde im
Ausland, Inflation, Pazifismus, Kommunismus gegeniber Glaube, Wille, Heimat, Arbeit.
Gemeinschaft, Opfer. Kritik am religidsen Unterton. Spielort: Muss auf Thingplatz stattfinden,
als Heiligkeit und Gottesdienst. ,,Weihevolle Feierlichkeit, tiefe Ergriffenheit fehlte*.

1934 Resumee: 4 Thingstéatten fertig, 20 weitere im Bau. Angeblich 500-600 Antrage auf
Thingplatze, Ministerium bremst, Genehmigungspflicht. Idee der Arbeitsbeschaffung fur
Schauspieler erfolgreich. Zu wenig geeignete Spielvorlagen, die als ,,genehmigte
Thingspiele* galten. Grol3e Hoffnung nicht erfillt. ,, Tasten und Suchen nach neuen Formen
des Gemeinschaftserlebnisses, architektonischer Rahmen ohne Gestaltung von wirklicher
Reife und kinstlerischem Herzblut noch vergebens auszufillen versucht®.

Weiterer Thingspiel-Versuch: Kurt Egger Das grol3e Wandern, 11.-14.September 1934 in
Halle Brandberge. Verhandelt Jugendbewegung bis Gegenwart 1930er, Auftritt
stereotypischer gesellschaftlicher Gruppen; ,,dramatisch ausgewogenes Spannungsverhéltnis
fehlt”. Langen.

9. 1935 JAHR DER BEWAHRUNG. Kaum mehr Arbeitsdienste verfiigbar, Gemeinden
finanziell ge/Uberfordert. Verminderte Realisierungsmoglichkeiten. Ende 1935 existierten 17
Thingplatze, insgesamt werden rund 40 fertig gestellt. Nur 14 Thing-Stiicke im Angebot.
Gelungener architektonischer Rahmen, doch noch keine passende dramatische Form und kein
adaquater Inhalt.

Heidelberg Heiligenberg fertiggestellt. Blick ins Neckartal. Oval Zuschauerraum,
kreisférmige Spielflache. Prospektartiger Buhnenaufbau als Abschluss der Spielflache.
Lautsprecher, Mikrofone.

Erstnutzung am 22. Juni 1935. Neues Thing-Modell: Aufmarsch (20 Min.), Sprech-
Bewegungs- und Singchdre, mit Anziinden Holzstol? und Kranzeinwerfen (15 Min.),
Zapfenstreich (10 Min.), Horst Wessel-Lied. Gleichzeitiges Entziinden eines Feuers am
gegenlber am Berghang liegender Ehrenfriedhof, Lauferkette zum Brunholdisstuhl bei Bad
Durkheim, HolzstoRR entziindet.

Hohepunkt Kurt Heynicke Der Weq ins Reich tber heimkehrenden Ingenieur.
Tendenzstlick/ldeentrager, ,,kein kultisches Erlebnis im héheren Sinne*; eher Lehrstick auf
richtigem Weg.




Otto Laubinger stirbt im Oktober 1935. Nachfolger Franz Moraller und Geschéftsfihrer Franz
Goebels stehen Thing-Bewegung kritisch gegentiber.

Weiterer Ruckschlag: Propagandaministerium: Spielgemeinschaften aufldsen! Da ungeeignet,
die neue Linie propagandistisch fortfiihren. Es ist falsch, zuerst Platze zu schaffen, dann
Dichter fur solche Spiele aufrufen.

1935 Rehabilitation der Innentheater, zahlreiche Neu- und Umbauten.

Goebbels am Reichsparteitag 1935: benennt falschen Ubereifer, Verkrampfung, in luftleeren
Raum hinein kultische Handlungen konstruieren und moglichst viel mit Begriffen von Kult
und Thinghandlung usw. in Zeitungsartikeln um sich werfen, gasgespeiste ewige Flammen
eine abgrundtiefe Symbolik beimessen ... Oktober: Begriffs-Verbot: Thing, Thingstatte und
Kult mit NS Weltanschauung zu verbinden. Thingstétten heiRen nun ,,Freilichtbiihnen®,
erweiterte Nutzung fir Kundgebungen, Sonnwendfeiern, Fahnenweihen. Charakter eines
Weiheraums erhalten. Thingspiele sind folglich ,,anerkannte politische Chordramen*, ihnen
wird die Reichswichtigkeit entzogen, nicht verboten, auch nicht geférdert.

Prinzipiell mehr Widerstand gegen Kult und Mystizismus. Theatrale Mittel/kultischer
Zusammenhang vs. allgemeine Asthetisierung der NS Politik. Direkte Wirkung gefordert.
Aufwertung der Unterhaltungsmedien Film, Rundfunk.

Januar / Mai 1936 Sprechchorverbot durch Goebbels: Begriindung: Missbrauch, Banalitéten,
unvertréglich, peinlich. Dilettantismus, leere Agitation. Grund auch durch Marxistischen
Ursprung?

10. OLYMPISCHE SPIELE BERLIN 1936 als Hohepunkt und Ende der Thing-Bewegung.
Wolfgang Mdller Das Frankenburger Wirfelspiel. UA 2.8. Dietrich-Eckart-Buhne.

1931 Berlin erhélt den Zuschlag als Ausrichter der Olympischen Spiele 1936. Im Oktober
1933 wird das Bauprogramm erweitert: Kampfbahn (Stadion), Fest- und Aufmarschgelédnde
(Maifeld), Biihne. An Gedenktage Raum fiir 500 000 Menschen. Dietrich-Eckart-Biihne
urspriinglich als Thingplatz geplant, angeblich Olympisches Komitee nicht irritieren, daher:
Deutsche Freilichtbuhne.




Mit 20540 Sitzplatzen groBter bisher errichteter Thingplatz. Verstarkeranlage, 30 Mikrophone.
Bedeutung, mit Landschaft verschmelzen. Keine Thing-typischen Treppenanlage fur Einheit
Schau- und Spielraum, keine Kolonnen durch Zuschauerraum zur Biihne. Trennung
Buhnen/Zuschauerbereich.

Moller: Auftragsarbeit. Osterreichische Gegenreformation. Statt Rienzi am 2. Olympia-Tag.
»architektonisch klare Dramaturgie: Grol3e runde Arena als Auftrittsfeld des VVolkes, zweite,
etwas erhohte Biihne weltlicher Herren und Herrscher, oberste Spielflache als Sitz des
Gerichtes: 7 Richter: Instanz der gerechten Macht, Stimme des Volkes, Fihrertum.
Historische Handlung in der Gegenwart abspielen. Urteil durch schwarzen Ritter oberhalb der
Richter. Schicksal, Gott oder Hitler? Kein Bekenntnisstiick, Theater der Entscheidung. Neue
Form der Sprechchdre ahnlich mehrstimmigem Oratorium. Deutsches Weihespiel in
gelé&uterter und Uberzeugender Form zusammengefligt. Probleme Lautverstarkung, Gréle der
Anlage. 73122 Zuschauer aus 3 Vorstellungen meist positiv, auch Ausland-Presse, Lob flr
Raum.

Letzte Ehrenrettung fiir Thingspiel.




11, OLYMPISCHER FACKELLAUF. Besondere Form des Aufmarsches. Erstmals
durchgefihrter Stafettenlauf: 12 Tage und Néchte, 3187 km, 3331 Laufer. Ritual /
pseudoreligioser Rahmen erschaffen, fiir Gemeinschaft im Zeichen von Frieden und
Volkerverstandigung.

12. EROFFNUNGSZEREMONIEN. 1. August. Verbindung mit Stadt: Lustgarten 30 000 HJ,
Kranzniederlegung etc. Zug zum Stadion, ab 15 Uhr: Einmarsch der Nationen, Eide, Fahnen ...

13. WEIHESPILE Olympische Jugend 21-23 Uhr. 10 000 Mitwirkende.

1. Bild ,,Spielende Kinder* Olympische Glocke ,,Ich rufe die Jugend der Welt™.
Uber Marathontor Treppen Einzug 2500 Madchen, Marathontunnel 900 Jungs.
Rundténze, Olympische Ringe.




2. Bild ,,Grazien* 2300 Madchen, Rundténze, Walzer. Spiele mit Béllen, Turnrequisiten.
Gruppentanz.

3. Bild ,,Spielende Jugend, Ernsthaftigkeit”. Madchen formen Kreis, Tausende Jungs Uber
Treppen in die Arena, Lagerfeuerromantik. Gesange. Ringkdmpfe. Tausend Seidenfahnen
aller Nationen von Treppen, Aufmaérsche, Versammlung um olympisches Feuer.

4. Bild ,,Heldenhafter Kampf und Totenklage®. Kriegstanze, Zweikampf der Fihrer, Tod.
Trauertanze.

Abschluss: Lichtdome, ,,Freude schoner Gotterfunke - Kultisches Gemeinschaftserlebnis.

14. SCHLUSSZEREMONIEN. 16. August, 22 Uhr. Hohepunkte: Kranze auf Fahnen.
Spriiche, Musik. Fahnen abnehmen. ,,Japan 1940* ,,Spiele sind aus“. Flamme unspektakulér
verldscht. Lichtshow.

Blueprint flr spatere Olympische Eréffnungs-/Schlusszeremonien.
Ursprung in Thing-Bewegung!
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